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LA NUOVA
COMUNICAZIONE POLISENSORIALE

CHE ANIMA OGGETTI E IMMAGINI

Realta aumentata - Audio - Modelli 3D - Animazioni video
Cartoons - Games - Visite virtuali a 360°

su CATALOGHI, POSTER, GADGET, PACKAGING,
LIBRI E RIVISTE
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Erga edizioni é Punica casa editrice che pubblica
libri polisensoriali. Libri di carta ecologica che

Erga rispettano 'ambiente usando meno inchiostro
e meno alberi.

edizioni

Le pubblicazioni polisensoriali diventano un’esperienza entusiasmante e
sempre in movimento, grazie all’inserimento di audio, video, videogames,
ambientazioni virtuali.

La comunicazione polisensoriale permette di avere libri sempre aggiornati, amici
dell’Ambiente.

L’App Vesepia ti permette di:

Collegare immagini e oggetti a qualsiasi contenuto multimediale

Utilizzare i VesepiaCode. I VCode, a differenza dei normali QR Code, supportano anche modelli
3D, realta aumentata, realta virtuale, games

Aggiornare e cambiare i contenuti multimediali in modo semplice e immediato
Avere statistiche e comunicare direttamente con i clienti

Condividere i materiali multimediali grazie alle stanze digitali

Scarica ’App Vesepia dal Play Store di Google o
dall’App Store. @& App Store
Terminata I'installazione, apri App e premi il pulsante L S

gle Play

in basso nella Home.
Inquadra il VCode o 'immagine con il tuo smartphone e guarda gli esempi.

INQUADRA
QUESTA IMMAGINE

P
!

), SCANSIONA

inquadra il logo Erga e guarda
il video di come si anima un oggetto



DA 60 ANNI

LIBRI E RIVISTE

Erga edizioni ha pubblicato oltre 3000
titoli: dal pensiero orientale alla storia,
dalla narrativa alla manualistica e alla
saggistica — letteraria e tecnica — dalla
psicologia alla didattica, dall’arte
figurativa all’architettura e alla musica.
Specializzata in guide turistiche, riviste
tematiche e monografie aziendali.

Ha consolidate collaborazioni con enti,
universita e associazioni di rilievo e

pubblica riviste e collane scientifiche.
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Vesepia

Scarica PApp Vesepia
e inquadra questo VCode

L
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Entra nella nostra casa editrice!

Scarica PApp Vesepia
e inquadra con il tuo smartphone queste copertine




LA NUOVA

COMUNICAZIONE INTERATTIVA

Animazione, video,
cartoons

Modelli 3D
che si attivano in
realtd aumentata

Ambientazioni
virtuali a 360°
con o senza visore

Videogame book
con ambientazioni
virtuali in 3D




SCOPRI

IL LIBRO POLISENSORIALE

Inquadra questa immagine: prende vita!

Tllustrazione di Piero Schirinzi

Scarica PApp Vesepia

e inquadra questo VCode
SCOPRI IL LIBRO POLISENSORIALE




GUARDA

COME UN’IMMAGINE SI TRASFORMA

Scarica ’App Vesepia
e inquadra con il tuo smartphone queste copertine
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EDUCARE Al DIRITTI

Piante, animali e biotecnologie
PERCORSI DI BIOE 2

VOLUME POLISENSORIALE
CONVIDEG

MASTER’S ENGLISH

TERMINOLOGY, RULES AND
PROCEDURES FOR USE IN
THE MERCHANT NAVY
AND THE BLUE ECONOMY & =

VENTIMILA RELIQUIE

VIDEO
1.000 TE




LA NUOVA COMUNICAZIONE INTERATTIVA:

STANZE DIGITALIL STATISTICHE E CRM

Erga ha rivoluzionato la comunicazione, animando i libri
e creando coinvolgenti esperienze multimediali.

Erga ¢ formata da un team interdisciplinare che permette
alti livelli qualitativi a costi contenuti.

(Le innovative STANZE DIGITALI (STATISTICHE e
Per condividere i contenuti dei volumi COMUNICAZIONE DIRETTA

soprattutto nelle scuole e per la forma- con i lettori

zione abbiamo creato “le stanze digitali”,
alle quali possono accedere tutti gli utenti
registrati che vengono invitati. In questo
modo, tutti i materiali multimediali col-
legati alle pubblicazioni potranno essere
fruiti senza smartphone; bastera una con-
nessione, un pc, un tablet o una LIM per
far vivere l'esperienza interattiva ai lettori.

Il nostro sistema permette di avere
statistiche per conoscere i gusti
dei lettori, il numero dei lettori
e la geolocalizzazione. 1l sistema
Vesepia permette, inoltre, di in-
viare messaggi a tutti i lettori che
si sono registrati o hanno scarica-
to ’App.

Sistema CRM

II CRM permette di classificare e monitorare i dati dei let-
tori. Questi dati possono essere usati per comunicazioni,
eventi, news letter, anche sui vari canali (siti web, social
media, e-mail, eventi online/offline ecc.)

Fiorella Colombo gwthmma con

la (’om:}wnc

CITTADINANZA E COSTITUZIONE
con 36 giochi educativi per la scuola
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ENGLISH TEXT

Erga svolge la sua attivita a Genova, sulle alture del Righi a Villa Quartara,
a fianco del Seminario Maggiore e della Biblioteca Arcivescovile

Mura delle Chiappe 37/2
16136 Genova

Tel. 010 8328441
www.erga.it

Erga

> 2 . Facebook: www.facebook.com/ErgaEdizioni
edizioni ebook: wiww.f m/Erg
Twitter: twitter.com/ergaedizioni
Instagram: www.instagram.com/ergaedizioni
=] Direttore commerciale Marco Merli
6 marco.merli@erga.it

1964-2024 345 6257842



